1、 設計理念
一、設計緣起
    本校擔任廣達文教基金會「游於藝展覽」基隆市盟主學校已經有六年的時間，前幾年幾乎都是由藝術與人文領域老師單打獨鬥，籌備展覽與課程實施。幾年下來，每年游於藝的展覽期間被師生視為校園中的一大盛事，孩子對當年展出的藝術家及其作品也都能侃侃而談，校園中有了一番特別的藝術氛圍。因此校內老師們也都主動提出不同領域的課程能夠與游於藝的展覽結合，讓展覽的效益極大化。
    學校老師會有這樣的轉變，某方面也是因為108課綱帶來的衝擊，108課綱精神是學校要有特色、按照學生差異給予不同教育，並希望學生學習從學知識、能力，變成學「素養」。而學生所需具備的素養是一個整體的概念，素養必須涵蓋「知識」（knowledge）、「技能」（skills）、「態度與價值」（attitudes & values）三大範疇。以本學年度廣達游於藝展覽「宋潮好好玩」為例，學生不能只是認識南宋時期的藝術發展，同時也必須了解宋朝的歷史脈絡、疆域變異與文化背景，才是完整的學習。108課綱強調「自主行動」、「溝通互動」與「社會參與」等三面核心素養以及身心素質與自我精進、系統思考與解決問題、規劃執行與創新應變、符號運用與溝通表達、科技資訊與媒體素養、藝術涵養與美感素養、道德實踐與公民意識、人際關係與團隊合作與多元文化與國際理解等9項素養。素養是在真實的生活情境下，可以使用的能力，並能解決生活所遭遇的問題，因此是不會分科目的。而廣達游於藝的展覽，給了校內教師們很大的靈感，在新課綱實施之前，讓老師們集思廣益一起安排設計課程。
    本課程以「宋潮好好玩」展覽為出發點，結合校內語文、閱讀、社會、自然與生活科技以及藝術與人文等領域教師們的共同發想與備課，將展覽與校內課程結合。老師們都先在各自的課堂上，實施教科書中與「宋朝」有關的課程，如宋朝的歷史脈絡、疆域變異、科技發展、文學作品與藝術風格等等，最後發展出具統整特性又有趣味的闖關活動。設計與實施課程時，每個月進行跨領域跨科目的對話，老師重新打散並活用知識，和不同科目老師討論，設計出以學生為出發點的課程與活動。教學策略以合作學習方式，讓學生能依自己的專長分工負責，讓每位學生達到學習目標、得到成就感，並樂於學習。透過分組學習的方式，提高學生的學習動機，並讓學生藉由執行共同任務的過程，培養了溝通、分工、合作與負責等社會技巧。重視資訊融入教學，讓學生運用資訊科技媒體進行加深加廣的學習。

二、學生學習特質與需求（起始行為或先備知識）。
1.學生起始行為或先備知識
  (1)學生已學習「構成」、「比例」、「色彩」、「質感」、「結構」、「構造」美感要素內涵，並能應用美
感要素進行美感分析與創作。
(2)學生於已學習「預測」、「連結」、「提問」、「圖像化」、「推論」、「找出重點」、「統整理解」、「監
 控」等閱讀策略。
(3)學生對中國歷史的發展有初步的概念，並了解宋朝的歷史背景與疆域變異。
2.核心素養的展現
 素養導向教學原則在於不僅教知識也注重能力與態度的養成，本課程涵蓋表現、鑑賞、實踐三大學  
 習構面，鑑賞部分規劃賞析宋朝藝術作品的意涵與文學寓意，並運用美感要素進行美感分析與創 
 作；表現部分規劃學生體驗筆與墨的趣味；實踐部分規劃闖關遊戲，藉由情境化、脈絡化的闖關活
 動，引導學生發展出分析、評鑑、創造的高層次認知思考能力，並能相互合作完成闖關活動。
3.實踐力的表現
 十二年國民基本教育強調學生是自發主動的學習者，學校教育應善誘學生的學習動機與熱情，因此 
 本教材設計以學生為主體，教師只是引導者，透過提問、討論、發表、實作等教學活動與學習策 
 略，引導學生創造與省思，提供學生更多參與互動及力行實踐的機會，導引學生開展與自我、與他
 人、與社會、與自然的各種互動能力。

[bookmark: _GoBack]三、核心素養的展現（如知識、情意、能力的整合，學習情境與脈絡、學習歷程與方法、實踐力行的表現）。
	總綱核心素養面向
	總綱／核心素養項目
	領綱核心素養具體內涵
	主要教學內容

	A
自主行動
	A2系統思考與解決問題
	藝-J-A2:嘗試設計思考，探索藝術實踐解決問題的途徑。
	走進水墨的世界

	B
溝通互動
	B1符號運用與溝通表達

	藝-J-B1:應用藝術符號，以表達觀點與風格。。
	破解宋朝藝術

	C
社會參與
	C3人際關係與團隊合作
	藝-J-C2:透過藝術實踐、建立利他與合群知能，培養團隊合作與溝通協調的能力。
	密室逃脫-
宋潮好好玩



四、學習重點
	學習
重點
	學習表現
	1. 視1-Ⅳ-2
能使用多元媒材與技法，表現個人或社群的觀點。
2. 視2-Ⅳ-1
能體驗藝術作品，並接受多元的觀點。
3. 視3-Ⅳ-3
能應用設計思考及藝術知能，因應生活情境尋求解決方案。

	
	
	4. 

	
	學習內容
	1. 視E-Ⅳ-2
平面媒材的表現技法。
2. 視A-Ⅳ-2
傳統藝術
3. 視P-Ⅳ-3:設計思考




五、議題融入與跨科／領域統整的規劃。
	議題
融入
	議題／
學習主題
	閱讀素養教育

	
	議題
實質內涵
	養成運用文本思考，養成解決問題與建構知識的能力





	與其他領域／
科目的連結
	視覺藝術、閱讀、社會、資訊教育





貳、主題與單元架構
     課程名稱
宋潮好好玩-筆情與墨意


 科目統整

視覺藝術、國文、歷史、地理、資訊教育



破解宋朝藝術
宋潮好好玩
月飛尋寶記
走進水墨的世界
子題


1.了解宋代的繪畫風格與特色
2.認識宋朝的藝術家
3.分析廣達文教基金會游於藝展覽「宋潮好好玩」展品
1.認識水墨畫的媒材
2.了解水墨畫的特色
3.體驗筆與墨的樂趣


1.了解宋朝的歷史脈絡、疆域變異、科技發展、文學作品與藝術風格。
2. 透過小組合作完成闖關活動，完成共同學習的目標。
3.運用明確的口語與撰述，表達自我評鑑與賞析的思考。



課程目標







3節課
時間

1節課
2節課


課本、教學簡報、教學影片、學習單、




平板、學習單、闖關教材與道具




課本、教學簡報、教學影片、學習單、課本、水墨畫用具





教學資源



1.北宋與南宋繪畫的異同
2.宋朝的藝術家的認識
3.廣達文教基金會游於藝展覽「宋潮好好玩」展品分析




1.組員合作完成闖關
2.闖關遊戲之反思與回饋




1.水墨用具介紹
1.水墨基本觀念引導
2.水墨筆法練習







學習綱要









實作評量、檔案評量、動態評量、口語評量



評量





參、學習活動設計
	[bookmark: _Hlk7857977]領域／科目／跨領域
	視覺藝術、國文、歷史、地理、資訊教育

	實施年級
	七、八年級
	總節數
	共6節，270分鐘

	（聚焦之）單元名稱
	宋朝好好玩-筆情與墨意

	設計依據

	學習
重點
	學習表現
	5. 視1-Ⅳ-2:能使用多元媒材與技法，表現個人或社群的觀點。
6. 視2-Ⅳ-1:能體驗藝術作品，並接受多元的觀點。
7. 視3-Ⅳ-3:
能應用設計思考及藝術知能，因應生活情境尋求解決方案。
	對應核心
素養
	藝術領域綱要
	藝-J-B1:應用藝術符號，以表達觀點與風格。
藝-J-C2:透過藝術實踐、建立利他與合群知能，培養團隊合作與溝通協調的能力。藝-J-A2:嘗試設計思考，探索藝術實踐解決問題的途徑。

	
	
	8. 
	
	課程總綱
	1. B1符號運用與溝通表達
2. C3人際關係與團隊合作
3. A2系統思考與解決問題


	
	學習內容
	4. 視E-Ⅳ-2:平面媒材的表現技法。
5. 視A-Ⅳ-2:傳統藝術
6. 視P-Ⅳ-3:設計思考
	
	
	

	議題
融入
	議題／
學習主題
	閱讀素養教育

	
	議題
實質內涵
	養成運用文本思考，養成解決問題與建構知識的能力

	與其他領域／
科目的連結
	視覺藝術、國文、歷史、地理、資訊教育

	教材來源
	1. 翰林出版社七下第2單元「筆情與墨趣」
2. 廣達文教基金會游於藝展覽計畫-宋潮好好玩展覽

	學習目標

	1. 學生能使用平面媒材進行創作，表現個人觀點。
2. 學生能了解傳統藝術，體驗多元的藝術觀點與創作手法。
3. 學生能應用設計思考及藝術知能，提出行動方案，因應各式情境尋求解決方案。







	節數
	學習活動設計

	
	學習引導內容及實施方式
	學習評量（重點/方式）
	教學提醒事項

	第一節
	單元一:走進水墨畫的世界
活動一：水墨畫常用的工具與材料
（一）準備活動
教師展示水墨畫的工具，並學生想一想與寫書法的工具有什麼異同。教師準備和教材相關的powerpoint教學檔案與學習單。

（二）發展活動
1.教師以相關影片搭配「筆情與墨趣」課本內容，介紹水墨畫的工具。在每個單元開始前，給予關鍵問題。學生事先已完成分組。學生們以自學(影片內容、課本文本、並完成重點紀錄)、分組(討論問題)、表達(回答教師關鍵問題)等步驟來進行學習。
2.介紹水墨畫的工具與材料
(1)筆：硬毫、軟毫、兼豪
(2)墨：油煙墨、漆煙墨、松煙墨
(3)紙：生紙與熟紙
(4)硯、調色盤、梅花盤
(5)筆洗、裝水的容器：用以洗筆，以白色瓷製為佳
(6)墊布：墊在書法紙下方，避免與桌面直接接觸，髒污桌面、好的墊布是毛製品，不會吸收墨汁並可防止回滲，能使墨色完全保留於紙張上。
(7)顏料：植物性-花青、洋紅、藤黃 
        礦物性-赭石、朱膘  

（三）統整活動
 總結今日課程，複習水墨畫的工具，並詢問學生相關的問題。







	






＊檔案評量
(學生筆記)

＊動態評量(各組的互動與討論)

＊口語評量(各組表達與分享)
	











＊教師給予「問題」，引導學生學習方向


＊各組分組討論時予以回饋

＊各組發表時給予意見與支持



	第二節
	
活動二：水墨畫的特色
（一）準備活動
展示中國水墨作品與西方的油畫作品，讓學生思考在構圖上、技巧上或是表現方法上有什麼差異。教師準備和教材相關的powerpoint教學檔案與學習單。

（二）發展活動
1.教師以相關圖片搭配「筆情與墨趣」課本內容，介紹水墨畫的特色。學生事先已完成分組。學生們以自學(圖像分析、課本文本、並完成重點紀錄)、分組(討論問題)、表達(回答教師關鍵問題)等步驟來進行學習
2.小組討論並比較東西方繪畫的差異，闡釋中國水墨畫的特色。
(1)有虛有實:以齊白石與梵谷的作品為例子，讓學生分析東西方繪畫的異同，並進而了解水墨畫的特色。
[image: Dsc01099] [image: ã��starry nightã��ç��å��ç��æ��å°�çµ�æ��]
虛就是留白的地方，實就是有筆畫之處。受到道家哲學思想的影響，傳統水墨畫家在表現天空、江河與雲氣時，常常使用留白的方式來處理畫面。
(2)無統一的光源:以郭熙與普桑的作品為例子，讓學生分析作品中光線的來源，與描繪光影的方式。
 [image: 18-05-07x] [image: poussin-04x]
(3)多視點的布局:以郭熙和拉婓爾的作品為例，讓學生分析討論不同視點的觀察描繪如何在作品中呈現。
[image: 18-05-07x] [image: raphael-05x]
中國傳統繪畫並非依單一視點純粹對景寫生，而是畫家以自己的經驗與記憶創作。創作時隨心所欲安排景象，有時從山下望山上，有時從高處俯瞰低處，這種把不同定點所看到的空間，組合在一個畫作中，便稱為移動視點法。創作者希望作品可達到「可行、可望、可遊、可居」的境界。

(4)反透視的效果:以唐朝畫作與梵谷的作品為例，來研究分析作品中的透視處理。
[image: ] [image: ]
中國畫家為了強調重點，可以不在乎透視的規則。
(5)重視筆法與墨法
書法和水墨畫共同的工具均為毛筆，因此筆墨技法有很大的相似之處。元戴墨竹畫家柯九思就說:「寫竹幹用篆法，枝用草書法，寫葉用八分法，或用魯公撇筆法。」趙孟頫也說:「石如飛白木如籀，寫竹還須八法通，若也有人能會此，須知書畫本來同。」
*筆法:鈎、皴、擦、點、染
[image: ] [image: ]
*墨法:墨分五色 唐朝張彥遠在【歷代名畫記】書中提到:「運墨而五色具，謂之得意」，五色指的不是色彩的變化，而是墨色明度的差異。用水調和墨，可以分出許多濃淡深淺的調子，表現出豐富的明度變化。五色指的是乾、濕、濃、淡、黑，或是焦、濃、重、淡、輕。
[image: ]

(6)詩書畫合一
[image: 点击返回] [image: dw18b]
落款、鈐印與詩畫合一。中國水墨講求書畫同源，落款與鈐印常與畫面相映成趣，增加空間的層次感。題識：在畫上書寫詩、詞、題拔等文字。落款：作者在畫上簽名、書寫齋館或日期等等。   

（三）統整活動
教師總結課程，複習水墨畫的特色，並詢問學生相關的問題。



	






＊檔案評量
(學生筆記)

＊動態評量(各組的互動與討論)

＊口語評量(各組表達與分享)
	










＊教師給予「問題」，引導學生學習方向


＊各組分組討論時予以回饋

＊各組發表時給予意見與支持



	第三節
	
活動三：體驗筆與墨的樂趣
（一）準備活動
教師與學生準備水墨畫的相關用具，包括毛筆、硯台、棉紙、墨汁、裝水的容器與報紙等等。

（二）發展活動
1.教師示範筆法與墨法的使用：
(1)筆法:鈎、皴、擦、點、染
(2)墨法:墨分五色。五色指的是乾、濕、濃、淡、黑，或是焦、濃、重、淡、輕。
2.學生臨摹課本上的古代名家作品，練習鈎、皴、擦、點、染等筆法。
3..學生練習調墨的方法:
筆先洗淨 – 沾淡墨 – 筆尖沾濃墨
4.學生練習各種墨色的變化
乾筆法：筆毛含水分少，利用運筆速度的快慢，變化線條
濕筆法：筆上含水墨量較多，運筆稍快，會有濕潤的感覺；運
筆慢，水墨暈染更快調好墨，測鋒下筆，則濃中有淡，淡中有
濃
5.學生各組間可以相互學習與討論水墨中筆法與墨法的練習。 


（三）統整活動
教師與學生分享在繪製水墨時所產生的問題，以及如何解決。







	





＊檔案評量
(學生作品)

＊動態評量(各組實作時的互動與討論)

＊口語評量(互動回答)

＊實作過程參與度
＊學習態度
	








＊引導學生瞭解實作過程中步驟上不明白之處

＊協助指導學生實作中的技巧和注意事項

	第四、五節課
		
單元二:破解宋朝藝術 

活動一：宋代的繪畫發展
（一）準備活動
1.教師詢問同學社會領域歷史課與國文課所教導討論過， 關於宋朝的歷史背景、社會狀況、文學發展等，並要同學們發表。
2.教師準備和宋朝藝術相關的powerpoint教學檔案，以及廣達文教基金會製作之「宋潮好好玩」導覽手冊。

（二）發展活動
1.教師以相關圖片搭配「宋潮好好玩」導覽手冊，介紹宋朝的藝術發展與藝術風格。學生們以自學(圖像分析、課本文本、並完成重點紀錄)、分組(討論問題)、表達(介紹藝術家及其作品)等步驟來進行學習
2.學生根據所分配到的以下題目，根據導覽手冊上的內容，小組透過分析與討論，以心智圖的方式歸納與整理重點。
(1)南宋的書法
(2)南宋四大家:李唐、劉松年、馬遠、夏珪、
(3)南宋、北宋繪畫的差異
(4)南宋的花鳥畫:李安忠
(5)描繪庶民風情的繪畫:李嵩、李唐
3.各組分別就不同的主題和全班報告分享。
4.教師給予回饋與肯定。

(三)統整活動
總結單元課程，並詢問學生相關的問題。


	



＊檔案評量
(學生作品)

＊動態評量(各組實作時的互動與討論)

＊口語評量(互動回答)

＊實作過程參與度
＊學習態度
	



＊教師給予「問題」，引導學生學習方向


＊各組分組討論時予以回饋

＊各組發表時給予意見與支持



	第六節課
	
單元三:密室逃脫之宋朝好好玩

(1) 準備活動
1,教師們討論並產出宋朝藝術文化、歷史脈絡、文學、地理環境有關之闖關題目。並完成闖關場地的布置。
2.學生已於闖關活動前完成組別的分配。

(2) 發展活動
1. 教師解釋闖關活動的規則與平板的使用方法。
2. 各組進行闖關活動。
3. 教師適時給予提示。

(三)統整活動
1.教師與學生討論各闖關單元的解決方法。
2.教師給予學生各項回饋。





	
	

	教學設備／資源：
電腦、投影機、平板
教學簡報、學生學習單

	參考資料：
1.翰林出版社七下第2單元「筆情與墨趣」
2.廣達文教基金會游於藝展覽計畫-宋潮好好玩展覽之展品與導覽手冊
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