
     【美食展視覺設計】主題課程架構表 

    

主題名稱 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

本次授課單元名稱 

 

 

 

本次授課單元學習目標 

 

 

 

預期學生學到的… 

 

 

 

 

預期使用的教學策略 

 

 

課程總節數 

單元 

名稱 

 

美食展視覺設計 

 

二、嘗試用素描及複合

媒材的技法、形式，表

現個人對美食海報與小

書的想法和情感。 

 

一、構思「創意美食」和

「美食海報」的主題與內

容，選擇適當的媒體、技

法，來進行設計。 

三、運用學習累積的藝術

知能，設計、規劃並進行

美化美食展空間布置。 

 

 

美食海報

設計概念

(1) 

美食小

書封面

(2) 

海報藝術字 

標題製作 

(4) 

市集美食大

發現—創意

美食製作(6) 

課程 

目標 

22節 

1. 藉由美食海報實例進行小組討論，歸納出美食海報設計的

要素，與吸引觀者的創作原則。 

2. 嘗試運用美食海報創作要素與原則，進行簡單的海報設計

草稿。 

1.提問 

2.師生團體討論 

3.小組討論 

4.講述 
 

一見吸睛，食指大動! 

—美食海報設計 

1. 能歸納出美食海報的設計要素與原則。 

2. 能依美食海報設計的原則，設計出簡單的美食海報

草稿。 

海報主題食物

製作(素描或

複合媒材)(4) 

廚師造型

和空間布

置(4) 

美食海報

設計初稿

(1) 



  基隆市深美國小 110學年度備觀議課活動設計備課單(B) 

領域/ 

科目 
藝術與人文 設計者 簡名辰 

實施年級   五  年  六  班 節  數 共  1  節，  40 分鐘 

單元名稱 一見吸睛，食指大動!—美食海報設計 

核

心

素 

養 

□身心素質與自我精進□系統思考與解決問題□規劃執行與創新應變 

■符號運用與溝通表達□科技資訊與媒體素養■藝術涵養與美感素養 

□道德實踐與公民意識□人際關係與團隊合作□多元文化與國際理解 

學 

習 

表 

現 

能 

力 

指 

標 

1-3-2 

構思藝術創作的主題與內容，選擇適當的媒體、技法，完成有規劃、有感情及思

想的創作。 

學

習 

目 

標 

1. 藉由美食海報實例進行小組討論，歸納出美食海報設計的要素與吸引觀者的創作

原則。 

2. 嘗試運用美食海報創作要素與原則，進行簡單的海報設計草稿。 

一、以終為始的思考計畫 

我期望學生學到的… 

 

我將如何看見(證明)… 我將使用的策略

(方法) 

1. 能歸納出美食海報

的設計要素與原

則。 

2. 能設計出簡單的美

食海報草稿。 

1. 學生能參與小組合作討論，並發表

討論發現。 

2. 學生能說出美食海報的設計要素，

包含標題、食物圖片、宣傳詞與來

源。與原則。 

3. 學生能說出美食海報吸引人的原

則，包含食物的顏色、標題具有特

色…等等。 

4. 美食海報的設計裡包含要素或部

分原則。 

1提問 

2.師生團體討論 

3.小組討論 

4.講述 

 

二、關鍵提問(佈題) 

 

引起動機 

    你知道海報的目的是什麼嗎? 

 

開展概念學習 

    你在看這些海報時有什麼感覺? 



你能找出美食海報裡一定要有什麼要素嗎(一定要有的東西)? 

如果你想要製作一張吸引人的海報，要有什麼原則? 

 

挑戰進階學習 

    要如何應用剛剛的要素來進行設計呢? 

 

三、學習活動設計的規劃、使用策略與評量機制 

流程 教學流程 時間 

使用策略、評量 

(形成性、 

總結性評量) 

導入 

引起動機或 

舊經驗回朔 

 

一、 教師提示本學期主題和自主研究課程相關，

為美食展。請學生思考，如果要宣傳製作好的

食物，要怎麼讓人看了想要過來吃呢? 

海報是一個很適合的宣傳方式。 

二、 提示海報的目的性。 

1.教師提問: 

      你知道海報的目的是什麼嗎? 

    2.請學生自由發表。 

    3.教師引導到美食海報也具有一樣的目       

      的，要吸引人觀看。 

 

5’ 

 

教師使用 PPT簡報 

提問。 

 

 

觀察評量: 

學生能夠說出海報

的目的。 

 

 

 

 

 

開展  

概念學習 

 

 

 

 

一、美食海報的吸引力 

1. 教師出示各種美食海報，有美式速食、日

式定食、水果飲料、甜點、復古港點…等

等。 

根據每種海報，和學生談及飲食經驗、觀

看感受和個人的自主研究研究主題方向。

例如: 

喜歡這類食物嗎? 

你的自主研究是這一類嗎? 

有看過這類食物的電影嗎?...等等隨機提

問。 

2. 最後提問: 

       你在看這些海報時有什麼感覺呢? 

3. 教師歸納所以在做海報的時候要讓海報具

有吸引力，讓人很想要吃。 

 

 

10’ 

 

 

 

 

   

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

講述: 

PPT簡報介紹 

 

 

團體討論: 

引導學生觀察圖像

並與美食海報作生

活上的連結。 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

二、海報的要素 

1.教師提問: 

你能找出美食海報裡一定要有什麼要素嗎

(一定要有的東西)? 

2.教師告知小組討論及原則，確認每個人的

小組號碼，並發下各種不同風格的海報縮圖

圖卡(明信片大小)，討論 3 分鐘。 

3.教師抽一個號碼，每組的那個號碼同學站

起來發表一個答案。 

4.教師用心智圖寫出學生寫的答案，並歸納

出海報要素。 

 

 

三、海報的原則。 

1.教師引導學生思考: 

如果你想要製作一張吸引人的海報，要有什麼

原則? 

2.教師請學生根據剛剛的海報圖卡，倆倆討

論，計時 2-3分鐘(視班上的討論狀況而定)。 

3.教師學生自由發表，並舉例說明，並將學生

的答案放置心智圖的第三層。在放置時加以說

明。 

 

 

8’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7’ 

 

 

 

 

 

 

小組討論: 

從討論中讓孩子去

發現海報的要素。 

 

 

 

 

 

 

用圖示呈現出學生

的想法。 

 

 

小組討論: 

引導學生觀察圖像，

並舉例說明海報要

如何才能吸引人。 

 

 

觀察評量: 

小組討論情況 

 

挑戰  

進階學習 

 

簡單實作練習 

教師出示挑戰題目----冰淇淋。請學生倆倆一組，

運用剛剛討論的美食海報要素，討論放置的位置，

用鉛筆在 A4紙上畫草稿，時間到即放下筆收起來，

大致有規劃要素與原則，不一定要美觀或完成，等

待實際創作美食海報時再拿出來對照，修正後進行

創作。 

 

 

7’ 

 

實作評量: 

A4 設計圖(表現大

致要素與原則，不一

定要美觀或完成) 

 

總結  

學習重點 

 

教師結束今天的課程，並且告知下一次創作海報時

要運用到今天討論的要素及原則，創作出吸引人的

美食海報。 

 

 

3’ 

 

 


